REGLEMENT DU JEU WEBMUCHE 2013
Article 1 : Société organisatrice


La société La Voix du Nord, Société Anonyme au capital de 450 000 Euros, immatriculée au RCS Lille sous le numéro 457 507 267 et dont le siège est situé 8 place Général de Gaulle à Lille, organise un concours intitulé « WEBMUCHE » accessible sur le site internet www.trucmuche.fr sur le web et le mobile.
Le jeu-concours « WEBMUCHE » se déroule du vendredi 13 septembre 2013 au lundi 28 octobre 2013 inclus. 

La participation au jeu-concours « WEBMUCHE » est gratuite, sans obligation d’achat et implique l’acceptation pleine et entière du règlement par les participant(e)s et son application par la société organisatrice.  
Article 2 : Conditions de participation

La participation au jeu-concours « WEBMUCHE » est ouverte à toute personne physique âgée de 18 (dix-huit) ans minimum, résidant dans la région du Nord-Pas-de-Calais (59 et 62), et dans les départements de la Somme (80) et de l’Aisne (02) disposant d’un accès à Internet et bénéficiant d’une adresse électronique. 
Il est interdit de participer au concours sous un nom d’emprunt. La Société organisatrice se réserve le droit de vérifier ou de faire vérifier l’identité et le lieu de résidence pour tout concurrent dans son formulaire d’inscription. 

Les autres conditions de jeux sont contenues dans l’article 10. 

Article 3 : Conditions générales de jeu

3.1) Accès au jeu-concours : 

Le jeu-concours « WEBMUCHE » débutera le vendredi 13 septembre 2013 et se terminera le lundi 28 octobre 2013 inclus.

Pour participer au jeu-concours « WEBMUCHE », les internautes sont invités à se rendre directement sur le site Internet www.trucmuche.fr

3.2) Inscription au jeu-concours « WEBMUCHE » : 

Toute participation au jeu-concours « WEBMUCHE »  nécessite préalablement la création d’un compte sur le site Internet www.trucmuche.fr
Les informations requises pour l’ouverture d’un compte « WEBMUCHE » sont les suivantes : 

· Civilité*
· Nom*
· Prénom*
· N°* 

· Voie *
· Code Postal*
· Commune*
· E-mail*

· Téléphone
· Date de naissance *
· Pseudonyme*
· Mot de passe*
· Question subsidiaire : Combien de joueurs vont participer au jeu Webmuche ?*
Les champs marqués d’un astérisque doivent obligatoirement être remplis. 
Ces informations seront nécessaires au Groupe La Voix du Nord pour envoyer aux participant(e)s les dotations s’ils sont désignés gagnant conformément aux dispositions de l’article 3.6 du présent règlement. 

Aucune de ces informations ne sera visible par les autres participants, à l’exception du pseudonyme. 

En cas de pseudonyme jugé insultant, raciste, déplacé, ou faisant la promotion de biens ou de services concurrents à ceux proposés par le Groupe La Voix du Nord, le pseudonyme du participant pourra être modifié par Le Groupe La Voix du Nord et/ou son inscription ne pourra être validée. 

Notamment, le Groupe La Voix du Nord se réserve la possibilité de refuser tout pseudonyme utilisant tout ou partie du nom d’un autre participant et/ou d’une personnalité célèbre et/ou usurpant l’identité de quiconque. 
              3.3) Accès au jeu-concours « WEBMUCHE »
Après leur inscription, les personnes désirant participer au jeu-concours « WEBMUCHE » devront se connecter en saisissant leur identifiant (pseudonyme) ainsi que leur mot de passe en cliquant sur le lien « Identifiez-vous » sur la page d’accueil du jeu-concours « WEBMUCHE » accessible à l’adresse www.trucmuche.fr 
Une même personne physique ne peut utiliser qu’un seul identifiant pour participer au jeu-concours « WEBMUCHE ».
Une fois l’identifiant (pseudonyme) et mot de passe saisis, les participant(e)s peuvent alors accéder au jeu-concours « WEBMUCHE ». 
            3.4) Règles du jeu 
3.4.1) Présentation - But du jeu : 

· Le jeu-concours « WEBMUCHE » est un jeu gratuit dans lequel les participant(e)s répondent chaque jour, du 13 septembre au 28 octobre, à une question de culture générale relative à la région du Nord-Pas de Calais. Toutes les questions sont proposées dans un ordre aléatoire et sont soumises à un chronomètre limité à 15 (quinze) secondes. 
· Le but du jeu est d’obtenir le maximum de points en répondant correctement au maximum de questions.
3.4.2) Déroulement d’une session du jeu-concours « WEBMUCHE » : la question du jour.  
La question du jour du jeu concours « WEBMUCHE » est organisé sous forme de session quotidienne commençant à 00h00 (zéro heure et 0 minute) et se termine à 23h59 (vingt-trois heures et cinquante-neuf minutes) pendant toute la durée du jeu-concours « WEBMUCHE ».
.

3.5) Phase de calcul du résultat : 
1 (un) critère est pris en compte pour le calcul des points de chacun des participants au jeu-concours « WEBMUCHE » : 

· L’exactitude de la réponse aux questions du jour.
Le résultat de la question est annoncé sur le site durant la nuit. 
Le classement sera mis à jour durant la nuit et sera publié sur www.trucmuche.fr.

3.5.1) Calcul des points progressif : 

- 1 (une) bonne réponse vaut 1 (un) point.
- 2 (deux) bonnes réponses consécutives valent 2 (deux) points.
- 3 (trois) bonnes réponses consécutives valent 3 (trois) points.
- 4 (quatre) bonnes réponses consécutives valent 3 (trois) points.
- 5 (cinq) bonnes réponses consécutives valent 3 (trois) points.
Et ainsi de suite

3 (trois) points par bonnes réponses à partir d’une série de 3 (trois) bonnes réponses consécutives.

Si le joueur ne participe pas à la question du jour, le joueur perd 1 point. La prochaine question à laquelle il répondra lui rapportera un point et une nouvelle série commence. 

En cas d’erreur dans sa réponse,  il ne marque pas de points. Il garde le cumul des points acquis précédemment. La prochaine question à laquelle il répondra lui rapportera un point et une nouvelle série commence.

3.6) Dotations : 
2 façons de gagner :

1- Du 13 septembre au 28 octobre 2013, 1 (une) chance de gagner tous les jours par tirage au sort un bon d’achat de 100 € valable chez notre partenaire Carrefour. Le tirage au sort sera effectué parmi les participants du jour qui ont répondu correctement à la question du jour.
2- À la fin du jeu, les 100 participants qui auront obtenu le plus de points remporteront un lot en fonction de leur position dans la pyramide des lots.
En cas d’égalité entre 1 ou plusieurs joueurs, il existe deux cas de figure : 

· Si la dotation est la même selon le rang auquel ils arrivent, ils seront déclarés ex-æquo.

· Si la dotation n’est pas la même, nous utiliserons la réponse à la question subsidiaire posée lors de l’inscription afin de départager les ex-æquo. 
Au cas où, après application des dispositions ci-dessus, il subsistait des concurrents ex ‑ æquo irréductibles, il sera procédé à une épreuve finale consistant en l'administration, sous contrôle d'huissier, d'autant de jeux de questionnaires qu'il est utile pour départager les ex aequo, étant entendu que les questions feront appel à la culture régionale des participants.

Les épreuves finales ayant pour but de départager les concurrents et d'établir un ordre des gagnants se dérouleront dans un lieu fixé par l'organisateur. Une lettre simple sera envoyée aux personnes à départager à l'adresse indiquée sur le formulaire de participation. Cette lettre mentionnera les lieux, dates et heures des  épreuves finales.

L'organisateur se réserve le droit de substituer à la lettre simple tout autre moyen de convocation.

Les personnes convoquées feront leur affaire personnelle du déplacement aux fins de participer auxdites épreuves, étant entendu que leur présence physique et personnelle est indispensable pour leur permettre de concourir.

Les personnes ne pouvant participer personnellement et physiquement aux épreuves finales dans les locaux désignés par La Voix du Nord pour l'épreuve finale se verront nécessairement attribuer le lot inférieur dans leur catégorie d'ex-æquo.

Dans l'hypothèse où un gagnant ex-æquo de même rang ne pouvait participer à l'épreuve finale, il devra en informer La Voix du Nord par lettre recommandée avec demande d'avis de réception, adressée à l'organisateur et parvenue à lui au moins trois jours avant la date de l'épreuve finale.

Afin de départager les gagnants ex æquo, l'organisateur sollicitera de leur part une épreuve complémentaire faisant appel à leur culture régionale, et dont le résultat sera soumis à un jury indépendant, composé librement par l'organisateur et qui départagera, en toute autonomie, les finalistes sur la base des critères ci-dessus évoqués.

En cas de non-respect de ces conditions, les joueurs se verront attribuer un lot de leur catégorie, au choix de l'organisateur.

Article 4 : Attribution des lots

1. Le jeu permettra de gagner des lots dont le nombre, la nature et la valeur commerciale figurent dans l’annexe du présent règlement.

2. Les prix seront attribués par tirage au sort, selon les modalités prévues de l’article 10.

3. Il ne sera admis qu'un seul lot par personne (même nom de famille, même adresse, même adresse internet et même numéro de téléphone (audiotel)). Toute fraude entraînera l’exclusion définitive du participant.


La valeur des lots est celle indiquée en annexe et correspondant à la valeur commerciale de ceux-ci. 


Les lots seront à retirer selon les modalités prévues à l’article 10. Tout lot devant être retiré auprès de la société organisatrice et ne l’ayant pas été dans un délai de deux mois après la clôture du jeu, sera considéré comme abandonné par le gagnant.


Les prix ne sont pas échangeables contre un autre lot ou contre sa valeur monétaire. Si en cas d’événement particulier, un prix ne pouvait être délivré, la société organisatrice se réserve le droit de le remplacer par un lot de valeur équivalente.


Les organisateurs ne sont pas responsables d’une éventuelle défectuosité ou détérioration des lots. Aucune indemnité ne pourra leur être demandée à cet effet.

4. Les organisateurs se réservent le droit de vérifier l’identité ainsi que les coordonnées des participants et des gagnants avant la mise à disposition des prix. 

Toutes informations inexactes, incomplètes, illisibles, inaudibles  ou falsifiées entraînent l'annulation du droit à l'obtention du lot.


En conséquence, il appartient au participant de prendre toutes dispositions afin de rendre les informations communiquées exploitables aux fins de l’attribution des lots.

La liste des lots mis en jeu, avec indication de leur nombre, de leur nature et de leur valeur figure en annexe du présent règlement.

Si par cas fortuit ou en cas d'évènement particulier un prix ne pouvait être délivré, la société organisatrice se réserve le droit de le remplacer par un lot de valeur équivalente. Les organisateurs ne sont pas responsables d'une éventuelle défectuosité ou détérioration des lots. Aucune indemnité ne pourra leur être demandée à cet effet.

D'autre part, les organisateurs auront la faculté de substituer un lot d'une valeur équivalente au lot proposé.

Les lots sont à retirer exclusivement et impérativement chez les partenaires ou dans les agences La Voix du Nord selon le choix des organisateurs. 

Les frais engagés pour la mise à disposition des lots restent à la charge des gagnants.

Les lots devront être retirés dans un délai maximal de 3 mois à compter de la date à laquelle les gagnants ont été informés des modalités de retrait du lot. A l'expiration de ce délai, les lots seront considérés comme perdus.

Les lots devront être acceptés tels qu'ils sont annoncés ou proposés et ne pourront, en aucun cas, être échangés contre un autre lot ou contre sa valeur monétaire. La valeur de ces lots étant celle payée par La Voix du Nord au moment de l'achat.

En outre, la Société organisatrice se réserve le droit d'annuler un gain si les coordonnées du concurrent se révèlent inexactes ou illisibles.

Lorsqu'un mineur se trouve être l'un des gagnants du Webmuche, son lot ne pourra lui être remis qu'en présence et avec l'accord de la personne ou de l'une des personnes exerçant sur lui l'autorité parentale.
Article 5 : Limitation de responsabilité


Les organisateurs ne peuvent être tenus responsables en cas de mauvais fonctionnement ou de fausse manipulation du lot lors de son utilisation par le participant. De même, l’organisateur n’est pas responsable si le lot ne pouvait être attribué pour des raisons indépendantes à sa volonté. Aucune indemnité ne pourra alors lui être réclamé. L’organisateur étant tenu seulement d’offrir un lot de nature et valeur équivalente. 


Les organisateurs ne peuvent être tenus responsables si, pour quelques raisons que ce soit, le jeu venait à être annulé ou reporté.


Dans le cas où les organisateurs se verraient contraints d’interrompre le jeu, celui-ci serait annulé purement et simplement, sans que les participants puissent engager la responsabilité des organisateurs. 


De même, aucune réclamation ne pourra être formulée si l’organisateur, pour quelque raison que ce soit, se trouvait dans l’obligation de modifier les dates de participation au jeu. 
Article 6 : Adhésion au règlement et à son annexe

Toute participation au jeu implique l'acceptation pleine et entière du présent règlement et de son annexe. 


Toute difficulté qui viendrait à naître de l’application du présent règlement ou de son annexe ou qui ne serait pas prévue par ceux-ci, sera tranché en dernier ressort par l’organisateur.

Toute contestation relative à ce jeu ne pourra être prise en compte passée le délai de deux mois à compter de la date de clôture du jeu.
Article 7 : Remboursement des frais de participation


Les joueurs ne pourront demander qu'un remboursement par foyer (même nom de famille, même adresse, même adresse internet et même numéro de téléphone) selon les modalités définies dans l’article 10.


Cette demande devra systématiquement comporter les éléments justificatifs suivants :

· une lettre de demande de remboursement relative à la participation au jeu

· un relevé d’identité bancaire (RIB)


En outre, la société organisatrice se réserve le droit de demander un justificatif de domicile et/ou un justificatif d’identité.


Cette lettre devra être adressée à la société organisatrice dans le respect des modalités définies ci-après, ainsi que dans l’article 10.

En fonction des modalités de participation prévues par l’organisateur, il sera remboursé pour :

- Participation WEB : 

Le remboursement des frais de participation (forfait de 0,16 € TTC pour 4 minutes de connexion correspondant à la durée moyenne de connexion), sera effectués  au plus tard 3 mois après la date de clôture du jeu, à la condition que le participant en ait fait la demande au plus tard dans les 45 jours après la date de clôture du jeu.
Les participants ne payant pas de frais de connexion liés à l’importance de leurs communication (titulaires d’un forfait, utilisateurs du câble, ADSL…) ne pourront obtenir de remboursement.
Toutes justificatifs illisibles, apparaissant comme falsifiées ou reçues après date ne pourront être pris en compte.
Article 8 : Loi informatique et liberté


Conformément à la loi Informatique et Libertés du 06-01-78 (article 27), les participants disposent d’un droit d’accès, de rectification et de suppression des données les concernant. 


Pour toute demande, il conviendra d’écrire à la société organisatrice. 


Les informations fournies par les participants sont destinées à la société organisatrice dans le cadre du jeu, mais sont également susceptibles, avec accord du participant, d’être transmises à des tiers.

Article 9 : Dépôt du règlement


Le règlement des opérations est adressé à titre gratuit à toute personne qui en fait la demande à cette même adresse.

Les frais de timbre relatifs à la demande de règlement seront remboursés sur simple demande écrite. 


La demande de remboursement doit s’accompagner d’un R.I.B. 


Elle pourra être adressée à la société organisatrice (timbre remboursé au tarif lent en vigueur). Les participants ne pourront demander qu’un remboursement par foyer (même nom de famille, même adresse)

Le règlement est déposé à l'étude de la SCP Szypula et Gobert Huissiers de Justice associés 7 rue des Fabricants à Roubaix. Ils sont consultables sur simple demande au siège de La Voix du Nord.
Article 10 : Modalités de participation 

1. : Nom de la société organisatrice : 


La société La Voix du Nord, Société Anonyme à conseil d’administration au capital de 450 000 Euros, immatriculée au RCS Lille sous le numéro 457 507 267 et dont le siège social est situé 8, place du Général de Gaulle à Lille.
2. : Nom du jeu : WEBMUCHE accessible sur www.trucmuche.fr
           Jeu Webmuche 2013 
3. : Dates du jeu : 

·  Du vendredi 13 septembre 2013 au lundi 28 octobre 2013 inclus.
4. : Exclusion de certains participants appartenant aux sociétés de prestation de service suivantes :
La Voix du Nord et ses filiales. 

5. : Modalités pratique de participation : 

La Voix du Nord organise un jeu de questions de culture générale sur la région Nord – Pad de Calais sur le site Internet www.trucmuche.fr du 13 septembre au 28 octobre 2013. 
Les participants devront inscrire leurs coordonnées complètes pour participer au jeu. Les joueurs inscrits au jeu participeront au tirage au sort de la semaine et gagneront des lots s’ils font partie des 100 premiers au classement à la fin du jeu. 
6. : Modalités de tirage au sort :
Les gagnants seront automatiquement prévenus par un courrier postal ou par mail.
Annexe : Dotation 

[image: image1.emf]Tirage au sort :

du 13 septembre au 28 octobre :  1 bon d'achat Carrefour d'une valeur de 100 € à gagner chaque jour par tirage au sort  4600

Les 100 premiers du classement :

Rang

Valeur unitaire 

commerciale TTC

Nombre Descriptif Valeur totale TTC

1er lot 13 150 € 1 Un véhicule Citrën C3 VTI Pure Tech Attraction 13 150 €

2ème lot 1 600 € 1 Un voyage en tunisie à Monastir pour 2 personne 7/8 jours all inclusive - 1 600 €

3 ème lot 1 229 € 1 Un bon d’achat d’une valeur de 1 500 € valable au Pasino de Saint Amand 1 500 €

4ème lot 956 € 1 Une Enceinte AeroSystem One Jean-michel JARRE offert par Orange                      956 €

5ème lot 717 € 1 Un Samsung Galaxy Note 10.1 offert par Orange            717 €

6ème au 8ème lot 637 € 3 Un Samsung Galaxy S3 et ses accessoires offert par Orange 1 912 €

9ème au 11ème lot 477 € 2 Une ENCEINTE JM JARRE offerte par Orange 954 €

12ème lot  453 € 1 Un PC Samsung ATIV BOOK 2 15’’6 453 €

13ème lot 382 € 1 Un nokia Lumia speed et ses accessoire offert par Orange 382 €

du 14ème au 19ème lot 239,19 6 Un casque beats solo HD offert par Orange 1 435 €

20ème lot 199 1 Une montre esprit dikewhite 199 €

du 21ème au 25ème lot 150 € 5 Un bon cadeau de 150 euros chez Pasino St Amand 750 €

26ème lot 139 € 1 Montre esprit effectgold 139 €

27ème lot 139 € 1 Montre esprit houstondallaspurebrown 139 €

28 au 29ème lot 129 € 2 Montre esprit uniagold 258 €

30ème lot 129 € 1 Montre esprit houstondallaspurple 129 €

du 31ème au 49ème lot 128 € 20 Un package de 4 entrées pour Plopsaland d'une valeur de 128 €  2 560 €

du 50ème au 54ème lot 120 € 5 Un casque beats wireless offert par Orange 598 €

du 55ème au 59ème lot 79 € 5 Appareils photos canon  395 €

du 60ème au 69ème lot 79 € 10 Un pack Hammam Zein d'une valeur de 79 euros 790 €

du 70ème au 79ème lot 50 € 10 Un chèque cadeau d'une valeur de 50 € valable dans les magasins Gamm Vert 500 €

du 80ème au 100ème lot 20 € 21 Un lot de 2 places cinéma Kinépolis 420 €

NOMBRE TOTAL 100 29 936€                 

LOTS WEBMUCHE


